

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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Установка


	Установите репозиторий из ветки 0.2 к себе


	Зайдите в появивишуюся директорию (vkquick)


	Создайте виртуальное окружение


	Установите туда poetry [https://github.com/python-poetry/poetry]


	Прозведите установку всех зависимостей




=== “Linux/MacOS”

console $ git clone -b 0.2 https://github.com/Rhinik/vkquick/ $ cd vkquick $ python3 -m venv env $ source env/bin/activate $ pip3 install poetry $ poetry install



=== “Windows (cmd)”

console $ git clone -b 0.2 https://github.com/Rhinik/vkquick/ $ cd vkquick $ python -m venv env $ env\Scripts\activate.bat $ pip install poetry $ poetry install






Тесты


	Откройте файл tests/test_bot/config_example.toml и перенесите его содержимое в новый файл tests/test_bot/config.toml. Вам нужно указать в новом файле следующие поля


	api.token: Токен от группы, в котором запустится тестовый бот


	api.group_id: ID группы, в котором запустится тестовый бот


	tests: peer_id чата, который вы должны создать и в который пригласить вашего бота-тестировщика


	user_token: Токен от вашего акаунта, который находится в беседе с ботом






	Запустите тесты следующей командой





```console
$ pytest tests -s
```

После чего вы можете наблюдать некое “общение” вашего аккаунта с ботом. Проследите, чтобы бот ответит на каждую команду. Вы также можете интерактивно наблюдать состояния обработки команд в терминале. Проскроллив вверх можно увидеть пришедшеее LongPoll событие.

В случае, если какая-то команда не сработала, вы можете запустить бота в обычном режиме и протестировать какую-то команду вручную


```console
$ python3 tests/test_bot/test_run.py
```





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  После процесса установки мы можем попробовать написать своего первого бота. Поехали!

Еще раз разберемся с тем, что у нас есть:


	Сам модуль, содержащий множество разных инструментов


	Терминальная команда bot, представляющая из себя некого менеджера всех ваших ботов





Новый бот

Для начала, давайте создадим проект бота и сразу перейдем в его директорию


  
    
    PyPI
    

    
 
  

    
      
          
            
  
PyPI

Вы можете установить vkquick с помощью pip


```console
$ pip install vkquick
---> 100%
```




GitHub

Либо же произвести установку через исходники на GitHub [https://github.com/Rhinik/vkquick]

=== “Linux, MacOS”

console $ git clone https://github.com/Rhinik/vkquick $ cd vkquick $ python3 -m venv env $ source env/bin/activate $ pip3 install poetry $ poetry install --no-dev



=== “Windows (cmd)”

console $ git clone https://github.com/Rhinik/vkquick $ cd vkquick $ python -m venv env $ env\Scripts\activate.bat $ pip install poetry $ poetry install --no-dev






Check it

После установки будет доступен как сам фреймворк, так и терминальный инструмент bot. Проверьте корректность установки


```console
$ bot --help
Usage: bot [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...Менеджер Ваших ботов
…
…
…

$ python




import vkquick










</div>
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0.2.6

Пофикшены callback кнопки – теперь к ним можно применять цвета. В некоторых местах подрефакторен код




0.2.5

Пофикшены некоторые очепятки в докстрингах. Убраны неиспользуемые модули для некоторых файлов




0.2.4

Пофикшен баг при обработке LongPoll ошибок, добавленны некоторые комментарии в код. x.x.X обновления теперь вместо <h2> стали <h3>




0.2.3

Исправлены некоторые опечатки, усовершенствован алгоритм замены snake_case на CamelCase




0.2.2

Пофикшен запуск через bot run




0.2.1

Добавлен black в качестве форматтера кода. Убраны иниты из ChatOnly и DirectOnly




0.2.0


	Появилась полная поддержка callback-кнопок, включая payload-тип CallbackAnswer для быстрой отправки по методу messages.sendMessageEventAnswer вместо ручного API запроса




import vkquick as vq

from . import config


@vq.Reaction("message_event")
async def callback_handler(
    cbanswer: vq.CallbackAnswer()
):
    await cbanswer.show_snackbar("Lorem ipsum")






	В сигналах появилась поддержка возвращаемых значений. Теперь сигналом можно  вернуть что-то и использовать это значение у себя в реакции или другом сигнале


	classmethod empty() для класса vq.Keyboard, чтобы создать пустую клавиатуру


	name_case в payload-типах (Sender, RepliedUser…)


	Новые payload типы


	GroupID


	ChatID


	PeerID






	Новые Cmd-типы


	Custom


	Optional






	Новые валидаторы


	ChatOnly


	DirectOnly






	Поле api.URL в config.toml для своего URL под вызов методов


	Корутинная функция vq.signal для вызова сигнала вместо vq.current.bot.signals.resolve


	vq.Message теперь также поддерживает расположение в payload-типах. Можно отправлять сообщение неограниченное количество раз, используя все поля messages.send, сохраняя совместимость с прошлым способом отправки




import vkquick as vq


@vq.Reaction("message_new")
async def foo(answer: vq.Message()):
    await answer("Lorem ipsum", disable_mentions=True)
    await answer("Ipsum lorem", keyboard=vq.Keyboard.empty())
    return vq.Message("Star it pls: https://github.com/Rhinik/vkquick")





Код выше отправит 3 сообщения


	Добавлены некоторые поля в описание проекта для PyPI (классификаторы, дополнительные ссылки…)







0.1.0


	Наша официальная группа ВК [https://vk.com/vkquick]


	Беседа, в которой ответят на любой Ваш вопрос по vkquick и API в целом [https://vk.me/join/AJQ1dzLqwBeU7O0H_oJZYNjD]


	Документация [https://vkquick.github.io]
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  В этой секции мы попробуем поэтапно создать с вами небольшого Todo бота. Его функционал не будет отличаться сильной полезностью, но он предполагает затронуть все самые сильные стороны vkquick


	Исходники бота [https://github.com/Rhinik/vkquick/tree/master/examples/TodoBot]
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  Настоятельно рекомендую перед тем, как начать писать бота, в печатном виде изложить техническое задание, по которому вы будете руководствоваться в процессе написания своего проекта. Вы потратите лишние несколько часов, но зато будете иметь полное представление о том, что делаете, сразу решите возникающие проблемы, которые могут затронуть почти весь функционал. В таком случае вы лишь поправите текстовый файл и поймете новую схему решения, а не станете менять код, скорее всего породив тем самым парочку неприметных багов. Четко сформированное техническое задание также поможет обсудить мелкие детали с заказчиком сразу, чтобы каждый из вас объективно понимал объем выполняемой работы.

!!! Tip
При собственной разработки вы можете опираться на схему составленного здесь технического задания


TodoBot

Предназначен для составления списка задач и напоминаний с указанным временем и автоматическим преждевременным уведомлением о них. Бот работает как в беседах, так и в личных сообщениях


Команды

=== “Добавление дел”
Добавляет в список всех дел новое без времени и без метки “важное”

##### Префиксы
* `.`
* `!`

##### Имена
* `add`
* `заметка`

##### Аргументы
Тип|Описание
-|-
Строка|Текст заметки

##### Примеры
```
.add Купить машину
```
```
.заметка Написать крутого бота на vkquick
```

В ответе команды должна быть кнопка `Пометить как важное`





=== “Метка “Важное””
Помечает задачу как “важное” или снимает эту метку с помощью ID задачи

##### Префиксы
* `.`
* `!`

##### Имена
* `imp`
* `важно`

##### Аргументы
Тип|Описание
-|-
Число|ID заметки

##### Примеры
```
!imp 111
```
```
!важно 3345
```





=== “Пометить задачу как “выполненное””
Помечает задачу как “выполненное” или снимает эту метку с помощью ID задачи

##### Префиксы
* `.`
* `!`

##### Имена
* `done`
* `сделано`

##### Аргументы
Тип|Описание
-|-
Список чисел|ID заметок, которых нужно пометить как выполненные

##### Примеры
```
!imp 111
```
```
!важно 3345
```





=== “Показать все задачи”
Показывает все задачи. Если задач много, высылает текстовый файл

##### Префиксы
* `.`
* `!`

##### Имена
* `all`
* `все`

##### Примеры
```
!all
```
```
!все
```





!!! Note
С каждым днем я буду добавлять все больше и больше команд
!!! todo
Возможно, было бы неплохо, если бы такая “документация” генерировалась автоматически на основе вашего кода
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  Терминальный инструемент bot — ~~гордость vkquick~~ незаменимый помощник при работе с проектами. Вместо копипастов и поисков рабочего кода вам нужно лишь написать нужную команду

Все описания команд, флагов и всего, чего только можно, выполнено на русском языке, поэтому


	Чтобы ознакомиться с командами

 
 ```console
 $ bot --help
 ...
 ```
 


	Узнать о флагах и аргументах какой-либо конкретной команды

 
 ```console
 $ bot run --help
 ...
 ```
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  !!! Info
Команда в vkquick — вещь очень неоднозначная. Это хендлер реакций, целый набор валидаторов, payload-аргументы и много мелких деталей. Здесь мы разберем файловую структуру и немного затронем код, чтобы чуть-чуть понимать, что вообще из себя представляет команда, а дальше уже копнем более конкретно

Команды создаются через терминал

$ bot com some_name
Added a command some_name into path src/some_name






И состоят из 3х файлов:


main.py

Содержит весь основной код, обрабатывающий команды, выраженный функцией с некой “пачкой” декораторов, обычно, с возвращаемым значеним и, возможно, какими-то аргументами. Сам код команды стоит разобрать на примемере, поэтому создайте нового бота ($ bot new <name>), либо выберите существующего и сделайте в нем команду hello ($ bot com hello), после чего откройте файл src/hello/main.py, именно его содержание мы сейчас разберем, чтобы привыкнуть к стилю кода



Думаю, насчет импортов все понятно. О config.py речь пойдет чуть ниже

import vkquick as vq

from . import config


@vq.Cmd(names=config.NAMES)
@vq.Reaction("message_new")
def hello():
    """
    Handler to command "hello"
    """
    return config.ANSWER





Cmd — валидатор (о них позже), в котором мы указываем, из каких имен и префиксов состоит команда, должна ли она быть чувствительна к регистру, что из себя представляют ее аргументы и другие настройки.

import vkquick as vq

from . import config


@vq.Cmd(names=config.NAMES)
@vq.Reaction("message_new")
def hello():
    """
    Handler to command "hello"
    """
    return config.ANSWER





Reaction — хэндлер LongPoll событий [https://vk.com/dev/groups_events]. "message_new" говорит о том, что команда реагирует на событие нового сообщения

import vkquick as vq

from . import config


@vq.Cmd(names=config.NAMES)
@vq.Reaction("message_new")
def hello():
    """
    Handler to command "hello"
    """
    return config.ANSWER





Сам обработчик команды при ее вызове пользователем представляет собой sync/async функцию. Пока что в ней нет аргументов, но это тоже отдельная тема

import vkquick as vq

from . import config


@vq.Cmd(names=config.NAMES)
@vq.Reaction("message_new")
def hello():
    """
    Handler to command "hello"
    """
    return config.ANSWER





Возвращая что-то, мы как бы отвечаем пользователю. В нашем случае возвращается текст из config.py

import vkquick as vq

from . import config


@vq.Cmd(names=config.NAMES)
@vq.Reaction("message_new")
def hello():
    """
    Handler to command "hello"
    """
    return config.ANSWER





!!! Tip
По умолчанию команда реагирует на свое имя, с которым вы ее создали. То есть $ bot new foo создает команду, реагирующую на foo в сообщении




config.py

Изменяемые настройки вашей команды. Всегда старайтесь выносить сюда имена, префиксы и прочее литеральные значения. Однако, вы можете обойтись и без этого файла, но мы рекомендуем вам стараться располагать все данные о конфигурации команды именно сюда. Почему? Вы вряд ли будете менять логику обработки, а вот какие-то ее параметры — вполне возможно. Заметьте, что здесь должны находиться настройки только для 1 команды, тобишь для той, для которой была выделена директория. Если вы хотите задать какой-то параметр, который легко будет доступен среди всех ваших команд (например, все ваши команды начинаются с одного и того же префикса), используйте config.toml, который можно получить через vkquick.current.bot.config.




__init__.py

Сюда происходит импорт вашей команды, но вы также могли заметить, что она импортируется и в src/__init__.py, и поэтому, чтобы перименовать или удалить команду чисто, т.е. не оставляя лишних некорректных импортов, используйте соотвествующие флаги -r и -d

$ bot com some_name -r new_name
Command some_name renamed to new_name

$ bot com new_name -d
Command foo will be removed. Continue? (y/any) y
Command foo has been removed






!!! todo
Планируется добавить автогенератор документации по вашему коду, но как именно — пока еще не решено. Единственное, что могу сказать точно — она будет сделана под MKDocs Material [https://squidfunk.github.io/mkdocs-material/], как сделан и этот сайт. Надеюсь, стилистически он вам нравится :D
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  Когда вы запускаете бота через $ bot run, vkquick создает некоторые объекты, живующие на протяжении всей работы бота. Получить эти объекты можно через подмодуль current, т.е. vq.current.


Bot (bot)


В скобках указано имя инстанса




Самый главный из всех самых главных объектов, контролирующий ловлю и обработку событий. Является датаклассом, поэтому этапи инициализации мы разбирать не будем, как и с API


Поля

Поле|Тип|Описание
-|-|-
token|str|Токен пользвоателя/группы, от чьего лица ведутся запросы
group_id|int|ID группы, от лица которой работает бот
debug|bool|Включен ли режим дебага
config|dict|Содержимое config.toml
version|str|Версия API
wait|int|Время ожидания ответа LongPoll сервера
owner|Literal[“group”, “user”]|Владелец токена
signals|list|Список обрабатываемых сигналов
reactions|list|Список обрабатываемые реакций
lp|LongPoll|Текущий инстанс LongPoll
reaload_now|bool|При True выключат бота. Используется для автоперезагрузки

!!! todo
Планируется избавиться от лишних полей, посколько большая половина из них есть в config




Методы


run

Запускает LongPoll процесс, вызывая перед этим startup, а в конце и shutdown сигналы






О signals и reactions

Это списки с соответсвующими объектами, но при этом с некоторыми дополнительными методами. Почти всех их можно можно считать приватными, поскольку они используются для низкоуровнего управления и в 99% случаев вам не понадобятся, однако, они описаны в секции low-level управление (которую я еще не написал).

Единственный метод, о котором можно здесь поговорить — это корутинный метод у signals — resolve, используемый для обработки сигналов. О нем пойдет речь в разделе про сигналы

async def resolve(self, name: str, /, *args, **kwargs)

Вызывая его вы передаете имя обрабатываемого сигнала в параметр name и аргумент, которые принимает этот сигнал в *args и **kwargs.






API

Быстрое обращение к API методам вк


Поля

Поле|Тип|Описание
-|-|-
token|str|Токен пользвоателя/группы, от чьего лица ведутся запросы
group_id|int|ID группы, от лица которой работает бот
owner|Literal[“group”, “user”]|Владелец токена
version|str|Версия используемого API
factory|type|Фабрика для возвращаемых ответов. По умолчанию это attrdict.AttrMap, что позовляет обращаться к полям ответа через точку и как к словарю
URL|str|URL отправляемых запросов. По умолчанию https://api.vk.com/method/




Методы

Каждый из методов поддерживает конвертацию snake_case в CamelCase для имен методов (чтобы соблюдать рекомендации PEP8)


async def method(self, name: str, data: dict)

Отправляет запрос к API с методом под именем name и параметрами data




async def __call__(self, as_group_: bool = False, /, **kwargs)

Вызывает метод, имя которого было получено через __getattr__, с параметрами **kwargs. При as_group_=True (можете использовать Ellipsis) в запрос добавится поле group_id с ID группы из config.toml

!!! Examples
Вызов метода API, передавая название строкой и параметры словарем
python await api.method("users.get", {"user_id": 1})

Более кратка запись, используя `__getattr__`
```python
await api.users.get(user_id=1)
```

Конвертация snake_case
```python
await messages.get_conversations_by_id(peer_ids=vq.PEER + 1)
# Аналогично:
await messages.getConversationsById(peer_ids=vq.PEER + 1)
```

Автоподставление `group_id` в запрос

```python
await messages.get_conversations_by_id(
    True,
    peer_ids=vq.PEER + 1
)
# Аналогично, но используя минималистичную запись объекта Ellipsis ():
await messages.getConversationsById(
    ..., # Да, это валидный код
    peer_ids=vq.PEER + 1
)
```
Что составит запрос со следующими полями:
```json
{
    "peer_ids": 2000000001,
    "group_id": <ID группы из конфига>
}
```
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  Эта секция своего рода документация. Я постарался расположить темы в порядке возрастающей сложности, создавая некий эффект “туториала”, максимально отвечающий на все вопросы и поднимающий их минимальное количество. Мне показалось плохой идеей разделять информацию одного направления на “простую” и “сложную”, поэтому каждый раздел, который вы увидите должен быть исчерпывающим по своему конкретному содержанию. Лично по моим ощущениям, написание ботов достаточно тривиальная задача относительно всех существующих, и я уверен, минимализм vkquick докажет Вам это

Настоятельно рекомендую ознакомиться с каждым разделом хотя бы поверхностно, дабы чувствовать круг своих возможностей.

!!! Quote
Хорошие инструменты порождают не только творения, но и сами идеи

_Yan Kurbatov, 01.07.2020_
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  До этого момента функции-обработчики наших реакций не имели никаких аргументов, однако, они это могут. Но вот вопрос — как Reaction узнает, чем должны быть аргументы и что вообще они могут содержать, да и в принципе, нужны ли они? Ответ ~~убил~~ прост — да, с помощью аннотационных типов [https://www.python.org/dev/peps/pep-3107/] можно, например, получить объект сообщения, пользователя, отправившего это сообщения, список с фотографиями из сообщения, объект, позволяющий вызывать методы вк, вообще, что угодно, не проводя лишнюю возню с API. Допустим, мы хотим узнать время отправки сообщения, как это сделать? Перейдем к примеру

Создадим команду get_time в боте, а в src/get_time/main.py вставим следующее

from datetime import datetime

import vkquick as vq


@vq.Reaction("message_new")
def get_time(event: vq.Event()):
    time = datetime.fromtimestamp(
        event.object.message.date
    )
    return f"Время отправки: {time:%H:%M}"





После чего запускаем бота через $ bot run --reload --debug, переходим к нему в лс и пишем любое сообщение, на что бот нам пришлет его время отправки. Вуа-ля!

Рассмотрим то, что мы написали в аргументах. Функция get_time принимает в свой единственный аргумент event объект события нового сообщения [https://vk.com/dev/groups_events] (message_new), где в event.object.message хранится информация о самом сообщении [https://vk.com/dev/objects/message], одно из полей которого — date, содержащее время отправки сообщения в timestamp [https://ru.wikipedia.org/wiki/Unix-%D0%B2%D1%80%D0%B5%D0%BC%D1%8F]. После чего с помощью модуля datetime мы превращаем datetime в human-вид, оставляя часы и минуты в процессе интерполяции в f-строку.

Нам потребовалось реализовать в логике всего пару физических строк, остальное взял на себя vkquick

!!! Note
Обратите внимание на скобки у vq.Event. Для каждого payload-типа они обязательны, кроме нескольких исключений: vq.API, vq.Bot и аллиасные типы для аргументов текстовой команды, о которых речь пойдет позже


Payload-типы из коробки

Каждый тип доступен из модуля через обращение по точке, т.е. vq.Event, vq.Sender


Event

Возвращает объект пришедшего события. Само по себе событие это словарь, но с помощью attrdict [https://pypi.org/project/attrdict/1.2.0/] вы можете получать ключи через точку. О всех событиях и их структуре можно почитать здесь. Не принимает аргументов при вызове




Sender

Возвращает свой объект пользователя vq.User, отправившего сообщение, с полями быстрого доступа и собственным форматированием. Принимает список *аргсов для fields параметра в users.get [https://vk.com/dev/users.get] и аргумент name_case для определения падежа имени и фамилии, тобишь vq.Sender("bdate") вернет пользователя

!!! Example
Если написать боту myname, то он вернет имя пользователя, отправившего сообщение
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(names=["myname"])
@vq.Reaction("message_new")
def get_name(sender: vq.Sender()):
    return sender.fn # fn это first_name
```








RepliedUser

Возвращает пользователя vq.User из пересланного сообщения, если таковой имеется, иначе None. Принимает аналогичные для Sender поля




FwdUsers

Возвращает список из пользователей vq.User, попавших в пересланные сообщения (на самом верхнем уровне глубины). Переданные поля для fields и name_case добудутся для каждого из пользователей




ClientInfo

Возвращает информацию о клиенте по доступным возможностям (может ли он работать с клаиватурой, с каруселями, какие кнопки поддерживает и прочее). Просто быстрый доступ к event.object.client_info




API и Bot

Сессионные объекты, поэтому для того, чтобы получить их в аннотациях, скобки ставить не нужно. Их описание находится на отдельной странице




CallbackAnswer

Используйте для ответа на нажатие callback-кнопки. Примеры использования есть в разделе Быстрые ответы




GroupID

Возращает ID группы из поля group_id пришедшего события. Такое же значение находится под полем api.group_id. в config.toml




ChatID

ID чата. Для бесед peer_id - 2_000_000_000, для диалогов с пользователем или сообществом — ID пользователя/сообщества




PeerID

ID диалога. Для бесед > 2_000_000_000




Message

Используйте для отправки нескольких сообщений, либо выполнения какого-либо кода. Примеры использования есть в разделе Быстрые ответы






Кастомный тип

Для того, чтобы создать свой аннотационный тип, унаследуйтесь от базового класса для всех аннотаций vq.Annotype. После чего нужно будет переопределить абстрактный async/sync метод prepare. Именно он вызывается у payload-типа для определения значения аргумента. Метод принимает в себя следующие параметры:

Имя|Тип|Описание
:-|:-|:-
argname|str|Имя аргумента, на которое будет передано значение
event|vq.Event (почти тот же самый attrdict.AttrMap)|Объект события LongPoll
func|function/coroutine function|Функция-обработчик
bin_stack|type|Пустышка. Создается для каждого отдельного вызова какой-либо команды и живет пока происходит валидация, подготовка аннотипов и вызов обработчика. Используйте для своих каких-то дополнительных параметров, чтобы избежать гонку данных
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  После того, как вы создали нового бота командой $ bot new <name>, в директории, в которой была вызвана эта команда, появится папка с именем бота

├── LICENSE
├── README.md
├── config.toml
└── src
    └── __init__.py






LICENSE

Обычный текстовый файл с MIT лицензией [https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B8%D1%86%D0%B5%D0%BD%D0%B7%D0%B8%D1%8F_MIT]. И вы, как полноценный правообладатель своего бота, можете вписать туда свое имя

!!! Tip
Правообладателя можно указать сразу при создании бота (через new) флагом -o, тобишь $ bot new mybot -o "Pavel Durov"




README.md

Классика любого проекта. Добавляйте сюда информацию о своем боте, причем как по использованию, так и для контрибьютерства (разработки). Однако, для второго можно создать отдельный файл CONTRIBUTING.md




src/

Здесь содержится абсолютно весь код. Файлы распределяются по именам и расположению (или должны распределяться) следующим образом (т.е. по стилю)

|Тип|Способ|
|||
|Команда (reaction)| Папка с именем команды (создается через $ bot com)|
|Сигнал (signal)| Файл с именем сигнала (создается через $ bot signal)|
|Валидатор или аннотационный тип| Файл с именем валидатора/аннотипа|
|Свои файлы| Файл, начинающийся с нижнего подчеркивания|

!!! todo
Скорее всего структура src поменяется на более строгую, где будет конкретное разделение содержимого. Но все зависит от того, насколько будет сложно поддерживать проект по нынешнему стилю. Возможно, это излишки

!!! todo
Для кастомных валидаторов и аннотационных типов будут свои команды в bot. Достаточно удобные и с возможностью моментального применения на какой-либо команде




config.toml

В нем располагаются абсолютно все настройки вашего бота, начиная токеном, заканчивая фильтром дебага

Возможные значения для каждого поля
=== “[api]”
Поле|Тип содержимого|Значение
:-|:-:|:-
token |str|Access token, чей владелец имеет требуемые права работы с API, либо же токен самого сообщества. Можно указать сразу через флаг -t в $ bot new
group_id |int|ID группы, от лица которого будет работать бот. Можно сразу указать это поле при создании бота через флаг -gi
version |float/str|Версия используемого API. Должна быть выше 5.103
owner |group/user|Тип владельца токена — группа или пользователь (определяет задержку между запросами)
URL |str|URL для API запросов. По умолчанию https://api.vk.com/method/

=== “[longpoll]”
Поле|Тип содержимого|Значение
-|-|:
wait |int|Время максимального ожидания между ответами LongPoll сервера (в секундах)

!!! Tip
Узнать ID группы можно здесь [https://regvk.com/id/]

!!! Tip
Подробнее о TOML файлах [https://github.com/toml-lang/toml]

!!! todo
В будущем планируется добавить возможность выбора формата конфига.
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  Если вы уже работали с другими библиотеками для разработки под VK API (например, vk_api или vk), то скорее всего вы уже сталкивались с проблемой лишнего кода, чтобы банально отправить сообщение, нужно каждый раз писать messages.send и назначать random_id в случайное число или 0, а peer_id в event.object.message.peer_id. В общем, ужас. Команда, которая имеет несколько вариантов ответа разрастается до вселенских маштабов, и зачастую приходится писать свои функции-обертки, но в большинстве случаев работают они костыльно, поэтому vkquick предлагает свое решение этой проблемы


return-схема

Если вам нужно отправить сообщение в тот же самый диалог/беседу, откуда оно пришло — можете просто вернуть его. Помимо текста, можно вернуть vq.Message, который содержит в себе все поля метода messages.send и также автоматически выставляет peer_id в event.object.message.peer_id

!!! Example
Просто ответить пользователю
python return "Lorem ipsum"

!!! Example
Вам нужно отключить пуш от упоминаний в сообщений, которое отпарвляете (тобишь кейс, где нужно передать некоторые поля messages.send)
python return vq.Message( "Lorem ipsum and [id1|push]", disable_mentions=True )




yield-схема

Предположим, что вы возвращаете какой-то список, и вместо того, чтобы складывать текст, вы можете просто yield’ить его.

!!! Example
Список продуктов в столбик
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(names=["fruits"])
@vq.Reaction("message_new")
def fruits():
    yield "Apple\n"
    yield "Orange\n"
    yield "Banana"
```
Аналогично
```python
import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["fruits"])
@vq.Reaction("message_new")
def fruits():
    return "Apple\nOrange\nBanana"
```





!!! Example
Возращает имена всех пользователей из пересланных сообщений
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(names=["fdws"])
@vq.Reaction("message_new")
def fws_names(users: vq.FwdUsers()):
    for ind, user in enumerate(users, 1):
        yield f"{ind}) {user:<fn> <ln>}\n"
```
Аналогично
```python
import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["fdws"])
@vq.Reaction("message_new")
def fws_names(users: vq.FwdUsers()):
    text = ""
    for ind, user in enumerate(users, 1):
        text += f"{ind}) {user:<fn> <ln>}\n"
    return text
```





!!! Note
Вы не можете использовать yield вместе с vq.Message или return




Отправка сразу

Вы также можете отправить сообщение внутри реакции сразу и продолжить выполнять какой-то код, предварительно используя vq.Message() как payload-тип

import vkquick as vq


@vq.Reaction("message_new")
async def foo(answer: vq.Message()):
    """
    Отправит 3 сообщения
    """
    await answer("Lorem ipsum", disable_mentions=True)
    await answer("Ipsum lorem", keyboard=vq.Keyboard.empty())
    return vq.Message("Star it pls: https://github.com/Rhinik/vkquick")





Однако, вы все еще можете использовать “ручное” управление и отправить сообщение по старинке

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["hi"])
@vq.Reaction("message_new")
async def hello(api: vq.API, event: vq.Event()):
    await api.messages.send(
        peer_id=event.object.message.peer_id,
        message="hello",
        random_id=vq.random_id()
    )
    # Doing smth





!!! Tip
Для сообщений, отправленных от лица пользователя (хотя vkquick не подразумевает создание юзерботов) вручную, можете использовать функцию random_id, опционально принимающая диапазон генерируемого ±числа




Ответ на нажатие callback-кнопки

Вместо вызова messages.sendMessageEventAnswer вы можете использовать payload-аргумент CallbackAnswer. Вызовите метод, соответствующий типу события, которое должно случиться и передайте соответствующие аргументы

Всевозможные типы


	show_snackbar


	open_link


	open_app




принимает в себя соответствующие аргументы, требуемые для поля event_data

!!! Example
```python
import vkquick as vq

@vq.Reaction("message_event")
async def callback_handler(
    cbanswer: vq.CallbackAnswer()
):
    await cbanswer.show_snackbar("Lorem ipsum")
```
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  Реакция — обработчик какого-либо события LongPoll, принимающий сами имена обрабатываемых событий (например, новое сообщение или новый пост в группе) в аргументы при инициализации и функцию-обработчик этого события уже в __call__ (т.е. при декорировании). Когда нужные событие было поймано, реакция проходится по валидаторам и определяет, подходит ли она по более тонким параметрам, например, соотвествует ли текст сообщения шаблону команды, или отправлено ли сообщение в беседу. Если все валидаторы указали на то, что кейс валидный, реакция подготавливает аргументы для самого кода обработки и вызывает его как async (таской), либо sync.

Пример реакции на каждое новое сообщение, которое выводит в консоль лог

import logging

import vkquick as vq


logging.basicConfig(level=logging.INFO)


@vq.Reaction("message_new")
def log_msg():
    logging.info("New message to bot!")





Аналогично, но для редактирования сообщений

import logging

import vkquick as vq


logging.basicConfig(level=logging.INFO)


@vq.Reaction("message_edit")
def log_msg():
    logging.info("A message was edited!")





Можно указать несколько событий через запятую

@vq.Reaction("message_new", "wall_post_new")





Или указать реакцию на абсолютно все события

@vq.Reaction()





!!! Warning
Декоратор с Reaction должен быть самым первым (ближе всего к имени функции), а уже после него должны находиться валидаторы
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  Сигналы — своего рода кастомные события. “А зачем это нужно?” — возникает очевидный вопрос. Представим, что вы имеете достаточно сложную архитектуру, и поскольку пишете в своего рода функциональном стиле, рефакторите свою логику на более мелкие части (тобишь другие функции), и, скорее всего, разделяя их в разные файлы. Чтобы не погрязнуть в туче импортов, вы можете пометить свою функцию как обработчик сигнала и из любого места в вашем коде вызвать его через имя и передать нужные аргументы

Помимо своих сигналов, вы можете обрабатывать и встроенные сигналы, например, startup, вызываемый во время запуска бота и shutdown во время выключения бота

Чтобы создать обработчик сигнала (своего или встроенного), воспользуйтесь следующей командой


```console
$ bot signal startup
Added a hander on a signal startup into path src/startup.py
```


Вы заметите, что появился (в нашем случае) файл `src/startup.py` (и добавился импорт в `__init__.py`) вот с таким содержимымimport vkquick as vq


@vq.Signal("startup")
def startup():
    """
    Handler to signal `startup`
    """





Появился новый декоратор Signal, как раз-таки и говорящий о том, что эта функция — обработчик сигнала. Теперь, когда мы будем запускать нашего бота, перед его началом работы вызовется эта функция (сам обработчик может быть и sync, и async)



Теперь попробуем создать свой собственный сигнал


```console
$ bot signal example
Added a hander on a signal example into path src/startup.py
```

Выглядит он почти точно также (кроме имени), как и startup, описанный выше. Немного поменяем содержимое, добавив принт

import vkquick as vq


@vq.Signal("example")
def example():
    """
    Handler to signal `example`
    """
    print("Called signal `example`")





Теперь можно создать команду, вызывающую этот сигнал


```console
$ bot com call_example
Added a command call_example into path src/call_example
```

Для того, чтобы вызвать сигнал, надо вызвать корутинный метод у bot. Считается устаревшим с v0.2. Будет удален в v1

async def resolve(self, name: str, /, *args, **kwargs)

Либо воспользоваться корутинной функцией, добавленной в v0.2:

async def signal(self, name: str, /, *args, **kwargs)

Где name — имя сигнала (в нашем случае example), а *аргс и **kwargs — передаваемые параметры в обработчик. Поэтому сделаем команду async и добавим вызов сигнала:

import vkquick as vq

from . import config


@vq.Cmd(names=config.NAMES)
@vq.Reaction("message_new")
async def call_example(bot: vq.Bot):
    """
    Handler to command `call_example`
    """
    await bot.signals.resolve("example")
    # либо
    await vq.signal("example")





Запускаем бота ($ bot run --reload --debug), переходим в лс и пишем call_example, после чего смотрим в консоль и видим, что появился вывод Called signal `example`, что говорит нам о том, что обработчк сигнала вызвался успешно

!!! Note
Вы также можете вернуть своим сигналом какое-либо значение и далее использовать его

!!! todo
В v0.3 появится встроенный сигнал, вызываемый после получения нового события

!!! todo
В планах есть своего рода репиторы (repeators), которые автоматически повторяют тот или иной сигнал (а может и не сигнал) через каждый n промежуток
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  Валидаторы в использовании представляют собой просто висящие декораторы над реакциями (Важно: они должны быть выше декоратора Reaction) и на каждое подходящее событие проверяют, подходит ли команда по более конкретным условиям, например, попадает ли текстовая команда пользователя под шаблон заданной, зашел ли пользователь в беседу, или же вышел, имеет ли пользователь права на эту команду и прочее. Вместо того, чтобы городить кучу if’ов, достаточно просто повесить декоратор с нужными настройками. Помимо всего остального, валидаторы могут быть вызваны в async, и они всегда имеют одинаковый набор необходимых аргументов, что делает их совместимой с любой реакцией

!!! Example
Команда сработает, если ее имя одно из names и префикс один из prefs, т.е. это валидные вызовы команды:

* `/info`
* `!info`
* `/инфо`
* `!инфо`

```python
import vkquick as vq


@vq.Cmd(
    names=["info", "инфо"],
    prefs=["!", "/"]
)
@vq.Reaction("message_new")
def info(sender: vq.Sender()):
    return f"Your name is {sender.fn} and last name is {sender.ln}"
```





!!! Example
Команда сработает, если пользователь вышел из беседы
```python
import vkquick as vq

@vq.Action("chat_leave_user")
@vq.Reaction("message_new")
def leave_chat():
    return f"Someone left us!"
```






Валидаторы из коробки

Все валидаторы можно получить, обращаясь к модулю vkquick, т.е. vq.Cmd, vq.Action


Cmd

Обработчик текстовой команды. Принимает в себя следующие аргументы при инициализации:

Поле|Тип|Значение по умолчанию|Описание
-|-|-|-
prefs|List[str]|Нет префиксов|Возможные префиксы команды. Стоят в самом ее начале
names|str|Нет имен. Да, в совокупности с пустым префиксом и отсутствием аргументов это бесполезный валидатор. Можете смело убирать его в таком кейсе|Возможные имена команды. Идут вплотную к префиксу
sensetive|bool|False|Должна ли команда быть чувствительной к регистру символов|
argline|str|По умолчанию не используется|Изначально все аргументы команды разделяются r"\s+", но вы можете в корне поменять схему линии аргументов, используя ленивую интерполяцию. Например, пользователь должен ввести имя какого-то человека и через двоеточие число (/com Bob:56). Реакция будет выглядеть как на примере ниже

!!! Example “Пример использовани параметра argline”
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(
    prefs=["/"],
    names=["com"],
    argline="\s+{name}:{num}"
)
@vq.Reaction("message_new")
def com(name: vq.Word(), num: int):
    ...
```






О получении аргументов команды

Наверно, самая важная и самая актуальная тема. Если вы обратили внимание на пример выше, то заметили новый vq.Word и ~~внезапно~~ built-it класс int. И так, как же это работает

Для того, чтобы указать, что у команды есть какой-то аргумент (какое-то упоминание, число и прочее), нужно использовать соответствующий класс, унаследованный от vq.CommandArgument, в аннотациях. Например, команда, принимающая слово и число будет выглядеть так

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["foo"])
@vq.Reaction("message_new")
def foo(val: vq.Word(), num: vq.Integer()):
    return f"{val=} {num=}"





Пример вызова|Возвращаемое значение
-|-
/foo abcde 456|val='abcde' num=456
/foo fiz123z 456789|val='fiz123z' num=456789

!!! Note
Заметьте, что vq.Integer сразу вернул число, посколько строка обернулась в поле factory. О нем чуть ниже

Я думаю, что достаточно очевидно, как этим пользоваться — просто обозначаешь нужные аргументы нужными типами (о них ниже). Но что насчет payload-типов? Вы можете без проблем использовать и то, и другое в аргументах функции. vkquick поймет, что для чего. Например, код выше, но с использованием vq.Sender()

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["foo"])
@vq.Reaction("message_new")
def foo(val: vq.Word(), num: vq.Integer(), sender: vq.Sender()):
    return f"{sender.fn}, {val=} {num=}"





Теперь команда при ответе добавит имя отправителя в начале сообщения

И, конечно же, слово и число — не единственные типы. ~~Вот они по порядку, слева направо: ворд, интегер, юзверьменьшион…~~

Имя|Фабрика, в которую обернется значение|Регулярные выражение|Описание
-|-|-|-
Integer|int|\d+|Целое число. Можете использовать int в аннотациях (что-то на подобие аллиасного типа). Эффект тот же. Скобки ставить тогда не нужно
String|str|.+|Строка, состоящая как из пробельных, так и непробельных символов. Как и с Integer, для этого типа можно использовать str (тоже без скобок)
Word|str|\S+|Слово, содержащее любые символы, кроме пробельных. Тобишь foo, foo123, &foo)90 — слова, а вот foo bar — нет, это уже 2 слова
List|list|-|Список каких-либо CommandArgument. Принимает аргументы: sep для разделителя, по умолчанию (?:\s*,\s*|\s+), min_ (1) и max_ (не ограничено, Ellipsis) для минимального и максимального количества элементов. Вы также можете просто обернуть тип в квадратные скобки, и он будет списковым, тобишь [int] — это аналог List(Integer())
UserMention|User|\[id\d+\|.+?\]|Упоминание пользователя. Работает исключительно на упоминание, тобишь ни ссылки, ни просто цифры ID не сработают (скорее всего такая поддержка будет чуть позже). Принимает в себя поля‘ для по‘ля fields метода users.get, т.к. возвращает объект пользователя
Literal|str|-|Своего рода Enum, аналог typing.Literal, т.е. набор определенных значений. Например, Literal("foo", "bar") означает (?:foo|bar)
Custom|-|-|Делает тип по регулярному выржанию из первого аргумента и фабрике из второго
Optional|-|-|Делает тип опциональным. Принимает заменитель, который будет возвращен в случае, если пользователь не передал аргумент в тексте

!!! Warning
vq.CommandArgument (все типы из таблицы) всегда должны быть инстансами, тобишь всегда иметь скобки в аннотациях

!!! Note
names, prefs и argline поддерживают синтаксис регулярных выражений, поэтому будьте аккуратны, если используете, например, + не как квантификатор, а как символ, тобишь вместо prefs=["+"] нужно prefs=["\+"]

!!! Question “Зачем нужны префиксы для команд?”
Префиксы для команды спасают от нежелательных и случайных вызовов команд. Более того, уникальный префикс является некой отличительной чертой ваше бота ;P

Но не перемудрите. Префиксный символ должен быть легко печатаем на клавиатуре и компуктеров, и мобильников








Кастомный аргумент для текстовой команды

Чтобы создать свой собственный Cmd-тип, унаследуйтесь от vq.CommandArgument и определите следующее:


	Поле rexp, содержащее регулярное выражение, которому соотвествует тип. Если регулярка динамична, укажите "", но при этом вам нужно будет определить инициализатор, в котром укажете self.rexp


	Callable поле/метод (async/sync) factory, которое принимает один аргумент — строковое представление аргумента из текста, и, соответственно, возвращает нужный тип. Используйте его в своем prepare. Сделано для совместимсоти с типом List


	Async/sync метод prepare, который вызывается у аргумента перед тем, как тот попадет вызов. Должен вернуть соответствующее значение (оберните его в factory)
Принимает следующие поля


	argname: Имя аргумента, на которое будет привязано значение


	event: Событие LongPoll, с которым был связан вызов реакции


	func: Reaction-объект вашего обработчика


	bin_stack: Пустышка для дополнительных промежуточных полей. Используйте для испобежания гонки данных.








Примеры типов можно найти тут [https://github.com/Rhinik/vkquick/blob/master/vkquick/annotypes/command_types.py]






Action

Принимает в себя *список обрабатываемых event.object.message.action.type (Приглашение в беседу, выход, закрепление сообщения и прочее)

!!! todo
Планируюется добавить быстрое получение пользователя из member_id




ChatOnly

Сообщение пользователя должно быть отправленно только в беседе




DirectOnly

Сообщение пользователя должно быть отправленно только в лс






Кастомный валидатор

Для кастомного валидатора нужно унаследоваться от vq.Validator и определить async/sync метод isvalid (он вызывается для проверки для проверки валидности команды), принимающий следующие параметры


	event: Событие LongPoll


	com: Объект команды


	bin_stack: Поле, присутствующее только среди
проверки одной реакции на валидность и подготовки аргументов.
Помогает избегать гонку данных




После чего внутри функции указать return’ы, возвращающие следующие кортежы


	True/False, в зависимости от того, валидна ли реакция


	Описание-подсказка, используемое в дебаггере для отображения состояния валидатора
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Кнопки совместимы и с, Keyboard, и с Element





Разные типы

Кнопки существуют 6 разных типов, о которых можно почитать здесь [https://vk.com/dev/bots_docs_3?f=4.2.%20%D0%A1%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0%20%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D1%85]. Для того, чтобы создать одну из кнопок такого вида, вызовите соответствующий статический метод, а в скобках передайте нужные параметры для содержимого поля action у кнопки:


	vq.Button.text()


	vq.Button.open_link()


	vq.Button.location()


	vq.Button.vkpay()


	vq.Button.open_app()


	vq.Button.callback()






Если кнопка содержит поле text, его можно указать без ключа

vq.Button.text("Lorem ipsum")

Эквивалнтно

vq.Button.text(text="Lorem ipsum")



Если кнопка содержит параметр payload — можете передать в него словарь, а не строку. vkquick автоматически преобразует этот словарь в JSON формат, т.е. следующие кнопки валидны

vq.Button.text("foo", payload={"text": "foo"})

Эквивалнтно

vq.Button.text("foo", payload='{"text": "foo"}')



Если кнопка может быть разных цветов, вызовите метод с соответсвующим цветом


	vq.Button.text("Lorem ipsum").primary()


	vq.Button.text("Lorem ipsum").secondary()


	vq.Button.text("Lorem ipsum").positive()


	vq.Button.text("Lorem ipsum").negative()






Кнопку можно создать по словарю

vq.Button.by(
    {
        "action": {
            "type": "text",
            "label": "Lorem ipsum"
        },
        "color": "primary"
    }
)





Что эквивалетно

vq.Button.text("Lorem ipsum").primary()



После чего кнопку можно передать в один из конструкторов



Содержимое кнопки (словарь) хранится в поле info
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  Загрузка документов может происходить для двух направлений


	В сообщение (статический метод message)


	На стену (Статический метод wall)




Каждый из этих методов принимает соотвествующие аргументы для методов, получающих upload_url (аналогично загрузчкиу фотографий), и принимает поле file, представляющее собой одно из следующих инстансов:


	BytesIO/TextIOWrapper объект


	Поток байтов/строка


	pathlib.Path до файла




После нужно вызвать корутинный метод __call__, передав параметры для соответствующего VK API метода .save. В ответ вы получите объект, хранящий VK API’шный объект документа аналогично объекту Photo (с теми же полями и возможностями)

!!! Example
Загрузка документа в сообщение
```python
from pathlib import Path

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["send doc"])
@vq.Reaction("message_new")
async def doc(event: vq.Event()):
    doc = await vq.Doc.message(
        file=Path("example.txt"),
        peer_id=event.object.message.peer_id,
        type_="doc"
    )()

    return vq.Message(attachment=doc)
```
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  Элементы — составляющая карусели. Иницициализация происходит 2мя способами


	Через метод by, который принимает словарь, описывающий схему элемента карусели (точно также как предыдущие)


	Через инициализацию, передавая соответсвющие поля:


	buttons: Список кнопок


	title: Заголовок элемента


	description: Описание элемента


	photo_id: ID владельца и ID самой фотографии, соединенные _








После чего нужно обозначить действие, которое должно происходить по нажатию на элемент: открытие сайта, либо открытие фотографии элемента


	vq.Element(......).open_link("https://google.com")


	vq.Element(......).open_photo()




Содержимая схема в виде словаря находится в поле info
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  Поскольку инструменты (а под ними я подразумеваю “помогаторы” для каких-либо кейсов, тобишь загрузчики, конструкторы клавиатур и прочие шалости) являются ~~инструментами~~ некой дополнительной частью vkquiсk, облегчающей разработку, без которых, в принципе, можно обойтись, но это не так желательно, потому что по приблизительным расчетам они сокращают решение той или иной задачи в среднем в 3-5 раз. Однако, без некоторых (например, объект User, который упоминался не раз в Cmd-аннотациях) жить просто нельзя, ибо они используются самим фреймворком. Некоторые уже были разобраны (Message и то же User, но частично) из-за уже поднятой темы. В любом случае, эта секция гораздо проще для понимания, чем все, что было до этого момента, поэтому я ~~не буду желать удачи, а~~ пожелаю приятного прочтения.

!!! Tip
Я не придумал подходящего места, кдуа написать об этом, но, думаю, начала секции инструментов должно подходить по теме

__vkquick__ содержит константу `PEER` равную 2000000000. Это число является граничущим значением  peer_id беседы и диалога с пользователем/сообществом
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  Вы можете отправить клавиатуру в сообщении [https://vk.com/dev/bots_docs_3?f=4.%20%D0%9A%D0%BB%D0%B0%D0%B2%D0%B8%D0%B0%D1%82%D1%83%D1%80%D1%8B%20%D0%B4%D0%BB%D1%8F%20%D0%B1%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%B2], используя лишь корректно составленный словарь и json.dumps

import json

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["kb"])
@vq.Reaction("message_new")
def kb():
    keyboard_scheme = {
        "one_time": True,
        "inline": False,
        "buttons": [
            [
                {
                    "action": {
                        "type": "text",
                        "label": "Left button"
                    },
                    "color": "positive"
                },
                {
                    "action": {
                        "type": "text",
                        "label": "Right button"
                    },
                    "color": "negative"
                }
            ],
            [
                {
                    "action": {
                        "type": "text",
                        "label": "Buttom button"
                    },
                    "color": "primary"
                }
            ]
        ]
    }
    return vq.Message(
        "Simple keyboard",
        keyboard=json.dumps(keyboard_scheme, ensure_ascii=False)
    )





Либо используя автодамп

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["kb"])
@vq.Reaction("message_new")
def kb():
    keyboard_scheme = {
        "one_time": True,
        "inline": False,
        "buttons": [
            [
                {
                    "action": {
                        "type": "text",
                        "label": "Left button"
                    },
                    "color": "positive"
                },
                {
                    "action": {
                        "type": "text",
                        "label": "Right button"
                    },
                    "color": "negative"
                }
            ],
            [
                {
                    "action": {
                        "type": "text",
                        "label": "Buttom button"
                    },
                    "color": "primary"
                }
            ]
        ]
    }
    return vq.Message(
        "Simple keyboard",
        keyboard=vq.Keyboard.by(keyboard_scheme)
    )





Либо используя один из методов конструктора (рекомендуемо из-за своей краткойсти и читабельности)

=== “Задавая сразу все кнопки”
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(names=["kb"])
@vq.Reaction("message_new")
def kb():
    keyboard = vq.Keyboard(one_time=True).generate(
        vq.Button.text("Left button").positive(),
        vq.Button.text("Right button").negative(),
        vq.Button.line()
        vq.Button.text("Buttom button").primary(),
    )

    return vq.Message(
        "Simple keyboard",
        keyboard=keyboard
    )
```





=== “Задавая кнопки поэтапно”
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(names=["kb"])
@vq.Reaction("message_new")
def kb():
    keyboard = vq.Keyboard(one_time=True)
    keyboard.add(vq.Button.text("A Button!").positive())
    keyboard.add(vq.Button.text("Right button").negative())
    keyboard.add(vq.Button.line())
    keyboard.add(vq.Button.text("Buttom button").primary())

    return vq.Message(
        "Simple keyboard",
        keyboard=keyboard
    )
```






Keyboard

Создает кливиатуру 3мя способами:


	По словарю, соответствующему JSON схеме клавиатуры [https://vk.com/dev/bots_docs_3?f=4.3.%2B%D0%9E%D1%82%D0%BF%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%BA%D0%B0%2B%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D0%B2%D0%B8%D0%B0%D1%82%D1%83%D1%80%D1%8B] через метод by, принимающий этот словарь


	С помощью метода generate, принимающий в себя *список кнопок и vq.Button.line()’ов


	Поэтапно каждую кнопку и линию через метод add, принимающий 1 кнопку/новую линию




После чего вы можете передать объект в поле keyboard в классе Message

Основная информация о словаре клавиатуры хранится в поле info

!!! Note
Dumps объекта происходит в __repr__, поэтому вы также можете просто передать объект и в ручном вызове messages.send


Пустая клавиатура

Вы можете создать пустую клавиатуру методом .empty() и использовать ее, чтобы убрать one_time=False клавиатуру
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  Вы можете загружать фотографии напрямую через методы API, либо воспользоваться встроенным загрузчиком


Пути загрузки

Загрузка фотографий на стену, в сообщение, на аватар беседы или куда-либо еще происходит раздельно. Для каждого из таких вариантов существует свой отдельный статический метод:


	message: Для сообщений


	chat_ava: Для аватара в беседу


	album: В альбом


	wall: На стену


	page_ava: Аватар страницы/группы


	market: Товар


	market_album: Альбом товара




Каждый из этих методов принимает filesили photo (в зависимости от метода), в который вы можете передать один из следующих объектов:


	BytesIO объект


	Поток байтов (bytes)


	pathlib.Path до файла


	Путь до фотографии строкой




И также принимает аргументы, которые будут переданы в соответсвующий для каждого из загрузчиков метод, получающий upload_url. То есть каждый из загрузчиков принимает идентичные аргументы, какие бы он принимал при вызове VK API метода, возвращающего upload_url, но при этом вам нужно в эти же аргументы передать поле files/photo. Все аргументы, принимающие файлы, стоят в самом начале, поэтому их можно передавать без имени ключа

!!! Example
Загрузка фотографии в сообщение, указывая путь
python photos = vq.Photo.message( # Сюда все поля для `photos.getMessagesUploadServer` "example.png", # Не указываем имя аргумента. При случае нескольких фотографий просто перечисляем через запятую (пример ниже) peer_id=vq.PEER + 10 # ID какого-то чата ) photos = await photos() # Сюда можно передать поля для `photos.saveMessagesPhoto` (В конкретном случае) # Теперь `photos` — список объектов `Photo`
Для метода wall (загружающий на стену) и сохраняющим вызовом методы будут иные (photos.getWallUploadServer и photos.saveWallPhoto)

---
Код для копипаста в реакцию (со стертыми комментариями). Не забудьте сделать ее `async` и добавить payload-аргумент типа `vq.Event()`

```python
photos = vq.Photo.message(
    "example.png",
    peer_id=event.object.message.peer_id
)
photos = await photos()
```





После чего вы должны вызвать корутинный метод __call__, уже принимающий аргументы для save метода применимо к конкретному способу загрузки. От этого вам вернется список из объектов фотографий, описанные ниже

!!! Tip
Если ваш загрузчик загружал фото в сообщение, вы можете передать результат напрямую в поле attachment у vq.Message (пример внизу)




Объект Photo

Каждый объект фотографии (описанный документацией VK API), полученный загрузчиком (загрузчик в любом случае возвращает список этих фотографий), имеет несколько определенных полей и возможностей:


	info: Все содержимое вкшного объекта фотографии, описаннного у них в документации


	full_id: Полный айдификатор (f"{self.info.owner_id}_{self.info.id}"), используемый, например, для photo_id при инициализации элемента карусели


	as_attach: full_id с приставкой photo в начале (f"photo{self.full_id}") + access_key, если таковой имеется




__repr__ возвращает поле as_attach

!!! Example
Загрузка фотографий в сообщение всеми способами
```python
from pathlib import Path

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["send photo"], prefs=["/"])
@vq.Reaction("message_new")
async def send_photo(event: vq.Event):
    photos = vq.Photo.message(
        "example123.png", # Путь строкой
        Path("example123.png"), # Путь через pathlib.Path,
        open("example123.png", "rb").read(), # Байтами
        open("example123.png", "rb"), # BytesIO
        await vq.Photo.download("https://example.com/some/link/to/image") # Загрузка фотографии по ссылке
        peer_id=event.object.message.peer_id
    )
    photos = await photos() # Сюда поля для `.save` метода
    return vq.Message("Your photo:", attachment=photos)
```









          

      

      

    

  

  
    
    Шаг 1: Создайте генератор
    

    
 
  

    
      
          
            
  Чтобы создать карусель [https://vk.com/dev/bot_docs_templates?f=5.%2B%D0%A8%D0%B0%D0%B1%D0%BB%D0%BE%D0%BD%D1%8B%2B%D1%81%D0%BE%D0%BE%D0%B1%D1%89%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B9], вам нужно сделать соответствующий генератор его элементов

!!! Question
Если вы не знакомы с терминами генератор и yield, ознакомиться можно здесь [https://habr.com/ru/post/132554/]

import vkquick as vq


@vq.Cmd(names=["tp"])
@vq.Reaction("message_new")
def tp():
    return vq.Message(
        "Your template",
        template=carousel()
    )

@vq.Template()
def carousel():
    titles = ["Foo", "Bar"]
    descs = ["Foo desc", "Bar desc"]
    kbs = [
        [vq.Button.text("foo")],
        [vq.Button.text("bar")]
    ]
    for title, desc, kb in zip(
        titles, descs, kbs
    ):
        elem = vq.Element(
            title=title,
            description=desc,
            buttons=kb
        )
        yield elem.open_link("https://google.com")






Шаг 1: Создайте генератор

Поскольку элементы карусели одношаблонны (т.е. выглядят одинаково), то нам достаточно просто пройтись циклом по нужным заголовкам, описаниям, клавиатуре и фотографиям (если таковые имеются). Поэтому для начала создаем саму функцию, которая, к слову, может что-то принимать. Аргументы, которые вы хотите добавить в нее, используйте при вызове (пример такого кейса в самом низу)

@vq.Template()
def carousel():
    titles = ["Foo", "Bar"]
    descs = ["Foo desc", "Bar desc"]
    kbs = [
        [vq.Button.text("foo")],
        [vq.Button.text("bar")]
    ]
    for title, desc, kb in zip(
        titles, descs, kbs
    ):
        elem = vq.Element(
            title=title,
            description=desc,
            buttons=kb
        )
        yield elem.open_link("https://google.com")





Вы также можете конкретно указать тип шаблона. По умолчанию он "carousel"

@vq.Template(type_="carousel")
def carousel():
    ...








Шаг 2: Соберите данные для элементов

Ваша задача — сделать yield элементов карусели. Что для этого нужно? Алгоритмом в примере мы создаем список заголовков, описаний и клавиатур (здесь без Keyboard, только список Button’ов). После чего проходимся for’ом по zip’ованным спискам (на каждый n-ный элемент списка возвращается кортеж из всех)

@vq.Template()
def carousel():
    titles = ["Foo", "Bar"]
    descs = ["Foo desc", "Bar desc"]
    kbs = [
        [vq.Button.text("foo")],
        [vq.Button.text("bar")]
    ]
    for title, desc, kb in zip(
        titles, descs, kbs
    ):
        elem = vq.Element(
            title=title,
            description=desc,
            buttons=kb
        )
        yield elem.open_link("https://google.com")








Шаг 3: Создаем объект элемента

После того, как мы получили данные для каждого из элементов — создаем соответствующий инстанс

@vq.Template()
def carousel():
    titles = ["Foo", "Bar"]
    descs = ["Foo desc", "Bar desc"]
    kbs = [
        [vq.Button.text("foo")],
        [vq.Button.text("bar")]
    ]
    for title, desc, kb in zip(
        titles, descs, kbs
    ):
        elem = vq.Element(
            title=title,
            description=desc,
            buttons=kb
        )
        yield elem.open_link("https://google.com")








Шаг 4: Назначаем действие

Элемент имеет одно из следующих действий:


	open_link


	open_photo




Поэтому нужно вызвать соответсвующий метод (у меня при нажатии на элемент открывается страница гугла)

@vq.Template()
def carousel():
    titles = ["Foo", "Bar"]
    descs = ["Foo desc", "Bar desc"]
    kbs = [
        [vq.Button.text("foo")],
        [vq.Button.text("bar")]
    ]
    for title, desc, kb in zip(
        titles, descs, kbs
    ):
        elem = vq.Element(
            title=title,
            description=desc,
            buttons=kb
        )
        yield elem.open_link("https://google.com")








Шаг 5: yield Элемента

Последним этапом нам нужно yield’нуть элемент




Шаг 6: Вызов карусели

Теперь нам нужно лишь вызвать карусель и ее можно прикреплять к полю template в классе Messsage

return vq.Message(
    "Your template",
    template=carousel()
)





Вы также можете создать карусель через метод by, передав туда словарь, описывающий схему карусели [https://vk.com/dev/bot_docs_templates?f=5.1.%2B%D0%9A%D0%B0%D1%80%D1%83%D1%81%D0%B5%D0%BB%D0%B8]

!!! todo
Планируется сделать еще более упрощенный генератор каруселей, которому нужно будет лишь скармливать списки

!!! Note
На момент напсиания статьи карусели поддерживаются только в мобильных клиентах. На веб версии вк такого функционала еще нет

!!! Example
Карусель с принимаемым заголовками из текста пользователя (пример использования аргуменов)
```python
import vkquick as vq

@vq.Cmd(names=["tp"])
@vq.Reaction("message_new")
def tp(titles: vq.List(vq.Word, min_=2, max_=2)):
    return vq.Message(
        "Your template",
        template=carousel(titles)
    )

@vq.Template()
def carousel(titles):
    descs = ["Foo desc", "Bar desc"]
    kbs = [
        [vq.Button.text("foo")],
        [vq.Button.text("bar")]
    ]
    for title, desc, kb in zip(
        titles, descs, kbs
    ):
        elem = vq.Element(
            title=title,
            description=desc,
            buttons=kb
        )
        yield elem.open_link("https://google.com")
```





Содержимая схема в виде словаря находится в поле info
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  Очень часто приходится работать с данными пользователя: использовать его имя, создавать его упоминание, но каждый раз делать запрос users.get, а потом получать первый его элемент — не самое эффективное решение, поэтому vkquick использует специальный объект на каждого пользователя, который вы можете создать сами или получить через payload-типы (например, vq.Sender)


User

Класс можно получить по прямому обращению к модулю (vq.User)


Инициализация

Инициализация производится путем передачи в инициализатор одного из следующих аргументов


	mention: Строка с упоминанием пользователя ([id100|Имя Фамилия или что-то еще])


	user_id: ID пользователя (числом)


	screen_name: screen_name пользователя. Например: durov, deknowny, id2423423







Получение информации

Чтобы получить информацию о пользователе, нужно вызвать корутинный метод get_info, принимающий в себя *fields аргумент, передающийся в одноименное поле users.get и падеж в опциональный аргумент name_case для поля name_case. После этого возвращается объект со следующими полями и методами


Поля

Имя|Тип|Описание
-|-|-
info|AttrMap|Содержит весь ответ, полученный от users.get (Первый элемент поля response в ответе, т.е. вся информация о конкретном пользователе)
fn|str|Имя пользователя (быстрый доступ, можно также получить через info.first_name)
ln|str|Фамилия пользователя
id|int|ID Пользователя




Методы

Один из них — вышеописанный get_info, но он является частью инициализации


	__format__: форматирование подставит атрибуты объекта в строку, если они обернуты в <>, т.е.

user = await vq.User(user_id=1).get_info("bdate")
print(f"{user:<fn> <ln> <info.bdate>}")





Выведет Павел Дуров 10.10.